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Актуальность
• Цифровая трансформация всех отраслей экономики, в том числе и 

образования – яркое проявление современной реальности. 

• Ведущими тенденциями трансформации образования являются 
инновационные процессы, которые закономерно приводят к изменениям 
как нормативной базы образования, так и его содержательного и 
организационно-деятельностного компонентов.

• Принципы субъектности обучающихся и студентоцентричности, 
характерные для современных методов педагогики подразумевают, в 
том числе, не директивную передачу знаний от преподавателя к 
студенту, а свободный процесс осмысления и интеграции новых знаний в 
личностный опыт.



Актуальность (оконч.)

• Наиболее эффективным, по сравнению с 
традиционным изучением лекций или 
прохождением тестовых самоконтролей, 
является работа с интерактивным 
тренажером.



Цель работы
• Анализ результатов организации и реализации 

комплекса взаимосвязанных мероприятий (на 
теоретическом и практическом уровнях), 
предназначенных для вовлечения и обучения 
студентов навыкам использования 
эффективных информационных технологий с 
целью успешного освоения учебной программы 
в условиях цифровой трансформации 
медицинского образования в Уральском 
государственном медицинском университете



Материалы и методы

• Методологическую основу данной 
работы составили системно-
деятельностный, компетентностный, 
информационный, индивидуально 
дифференцированный подходы



Материалы и методы (прод.)

• Основу материалов исследования 
составили итоги деятельности студентов и 
преподавателей Уральского 
государственного медицинского 
университета по развитию цифровой 
грамотности и использованию цифровых 
технологий в цифровой трансформации 
медицинского образования



Материалы и методы (оконч.)

• Для разработки интерактивных тренажеров 
использован конструктор электронных учебных 
курсов iSpring Suite.

• ISpring Suite - это профессиональная программа для 
разработки электронных курсов с тестами, 
опросами, аудио и видео. iSpring Suite расширяет 
возможности PowerPoint и позволяет создавать 
электронные курсы для дистанционного обучения 
в привычной среде. Готовый курс может быть 
сконвертирован в онлайн-формат и размещен в 
любой Системе Дистанционного Обучения (СДО)



Студент 
УГМУ

СНО 

интеграции 
новых знаний 
в личностный 

опыт

практика





РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ



Интерактивный тренажер 
«Катехоламиновый путь»

Диалоговый тренажер 
«Функциональные расстройства 
органов пищеварения у детей»

Интерактивный тренажер по 
отработке навыка написания 

рецептов для студентов 
медицинского ВУЗа

Интерактивный тренажер 
«Обезвреживание аммиака»

Диалоговый тренажер «Оценка 
качества среды обитания»

Нами были выбраны пять 
наиболее перспективных

направлений



Приоритетное развитие получили три направления

• Дисциплина «Биохимия» объясняет закономерности жизненно 
важных процессов организма. Понимание работы тех или иных 
процессов помогает врачу с постановкой диагноза. Биохимия 
является фундаментом для последующих дисциплин, таких как 
физиология, фармакология и др. Для помощи в освоении этой 
сложной дисциплины студентами СНО разрабатывается 
интерактивный тренажер на тему «Катехоламиновый путь». 

• Следующий проект посвящен широко распространённой в детском 
возрасте группе заболеваний – функциональные расстройства 
органов пищеварения (ФРОП). 

• Самые частые функциональные расстройства (срыгивания, 
кишечные колики и функциональной запор) были включены  
тренажер в виде интерактивных диалогов, что позволило студентам 
отрабатывать соответствующие навыка диагностики 



Интерактивный тренажер по отработке навыка 
написания рецептов для студентов медицинского ВУЗа

Теоретическое 
направление: создание 
схем, таблиц и примеров

Направление по созданию 
интерактивных 
ситуационных задач



• Участниками СНО создана тестовая версия тренажера, которая 
включает в себя два блока. 

• Первый блок — теоретический, направлен на изучение 
заполнения актуальных рецептурных бланков. В этом блоке 
теоретический материал изложен в виде схем и таблиц, а также 
интерактивных примеров. 

• Второй блок тренажера включает в себя задания для контроля 
знаний, полученных в теоретическом блоке, а также отработку 
практического навыка по заполнению рецептурных бланков. 
Выбор области бланка для постановки печатей, выбор 
сокращения лекарственных форм и заполнения рецептурных 
бланков – являются заданиями для самоконтроля



Этапы проекта

• 1 этап – Маркетинговое исследование до 
разработки тренажера 

• 2 этап – Разработка интерактивного 
тренажера по отработке навыка написания 
рецептов для студентов медицинского ВУЗа

• 3 этап - Тестовая эксплуатация тренажера
• 4 этап – Внесение изменений и внедрение 

тренажера в учебный процесс



Маркетинговое исследование до 
разработки тренажера

530
человек приняли 

участие
Целевая 

аудитория

Проведено 
анкетирование

1 этап



видеолекции

≥ 
75%

составление схем

решение тестов и задач с 
пояснениями

конспектирование

отработка навыков

≥ 
50%

Мнение респондентов о наилучшем варианте для 
изучения теоретического материала, %

заучивание текста

≤ 
20%

≤ 
14%



Мнение респондентов о наилучшем варианте для 
закрепления пройденного материала, %

текст, в котором 

необходимо 

исправить ошибки

текст, в котором 

необходимо 

заполнить пропуски

написание текста от 

руки (составление 

конспектов)

≤ 
15%



 запоминание доз, форм 
выпуска, способа и кратности 
приёма

 написание слов на латинском 
языке

 выбор формы бланка

Наибольшую сложность при освоении навыка 
написания рецепта у респондентов вызывают



2 этап 
Разработка интерактивного тренажера по отработке навыка написания рецептов для студентов медицинского ВУЗа

(видео)



Тестовая эксплуатация тренажера

193
человек приняли 

участие
Тестирование на 
студентах УГМУ

Проведено 
анкетирование

2 курс (10,4%), 3 курс (21,2%), 4 курс 
(38,9%), 5 курс (21,2%), 6 курс (7,8%)

3 этап



Мнение респондентов об удобстве форматов 
освоения навыка написания рецепта в тренажере, %

картички

96,4
%

схемы

95,9
%

видеолекции

98,4
%



ситуационные 
задачи и тесты

интерактивные 
кейсы

обратная связь в 
тренажере

1

1
5,1

26,9 65,8

1

2

3

4
5

Мнение респондентов об удобстве форматов 
освоения навыка написания рецепта в тренажере, %

Для контроля знаний и отработки практических навыков 

пользователи предложили добавление коротких ситуационных 

задач и тестов. 

88,1% респондентов считает необходимым добавление 

ситуационных задач и кейсов. 

Большинство пользователей (96,4%) считают, что лучшему 

запоминанию способствует обратная связь в тренажере.



Выводы
• Представленный проект направлен на переход от 

исключительно образовательной модели организации – к 
исследовательскому инновационному и интерактивному 
образованию, что гармонично встраивается в вектор стратегии 
развития университета в рамках реализации государственной 
программы «Приоритет 2030». 

• В деятельности студентов осуществляется переход от 
исключительно теоретических исследований к 
проектированию конкретных продуктов с использование 
интерактивных информационных технологий. Благодаря 
комплексному подходу, симулятор поможет освоить и 
совершенствовать практический навык выписке рецептурных 
бланков будущем специалистам. 



теоретические 
исследования

интерактивные 
информационных 

технологий

проектирование 
конкретных 
продуктов

Спасибо за внимание!


